СЦЕНАРНЫЙ ПЛАН КВЕСТ-ИГРЫ
«СОКРОВИЩА МУДРОЙ ЧЕРЕПАХИ»

Участники игры – команда из 5 человек должна найти ключи-подсказки, а по ним найти секретную карту мудрой Черепахи, на которой указано местонахождение клада-приза. Ключи находятся на станциях. Чтобы получить ключ необходимо выполнить задания.
Стация №1: «Русь средневековая». Разгадать кроссворд «История Древней Руси».
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Повертикали:

1. Крученая золотая или серебряная нить.(канитель)
4. Одно из древнерусских названий января.(просинец)
5. Князь, получивший в народе имя Красное Солнышко.(Владимир)
По горизонтали:

2. Князь, по преданию основавший Киев.(Кий)
3.  Палица, окованная дубина.(ослоп)
5. Женский головной убор на Руси.(венец)
6. Первая русская святая. (Ольга)
7.  Старинное название воина.(ратник)
8.  Чиновник, собиравший денежную компенсацию за уголовное преступление на Руси.(вирник)
9.  Кольчужная сетка, спадавшая от шлема на плечи (бармица).
10.Князь, воздвигнувшийсоборсвятойСофиивКиеве(Ярослав).
Станция №2: «Исторические перекрёстки». Ответить на вопросы викторины по всемирной истории.
Вопросы:

1) Какие растения попали в Европу из Нового Света?

А) Кукуруза, картофель, табак.Б) Орхидея, финиковая пальма, арахис.В) Зверобой, кориандр, редиска.

2) Из чего были изготовлены инструменты, с помощью которых тесали каменные глыбы пирамид?

А) Из меди.Б) Из камня.В) Из железа.

3) На каком озере происходило Ледовое сражение?

А) На Ильмень-озере.Б) На Онежском озере.В) На Чудском озере.
4) Какую фразу произнес Наполеон после сражения в России?

А) «От великого до смешного один шаг».Б) «Рубикон перейден. Жребий брошен».

В) «Дайте мне точку опоры, и я переверну весь мир».

5)Как называется война, в которой принимала участие Жанна ДАрк?

А) Столетняя.Б) Первая мировая.В) Алой и Белой Розы.
6)Что означало в Древней Грециислово «полис»?

А) Город-государство.Б) Древнегреческий полицейский участок.В) Столица.

7) При Иване Грозном былаоснована первая в России:

А) Типография.Б) Корабельная верфь.В) Гимназия.
8) Как называлась главная аренаДревнего Рима, где сражались гладиаторы?

А) Стадион.Б) Ипподром.В) Колизей.

9) Какое нововведение было впервыеосуществлено в Московском университете?

А) Преподавание всех наук на русском языке.Б) Бесплатные обеды студентам.В) Разрешение учиться детям крепостных. 

10) Идол какого бога столкнулипервые русские христиане в Днепр?

А) Перуна.Б) Бога солнца Ра.В) Зевса.

Станция №3: «Загадки родного города». Ответить на вопросы по истории Анапы.
1) Откуда в Анапе «Русские ворота»? (Остатки разрушенной турецкой крепости)
2) Что вы знаете о герое, которого немецкое командование приказало похоронить с воинскими почестями? ( Дмитрий Калинин, был ранен,  остался прикрывать отход отряда.Окружённый врагами взорвал себя и врагов гранатой)
3) Кому А. Блок посвятил стихотворение: 

«Когда вы стоите на моём пути 

Такая живая, такая красивая,

Но такая измученная…»?

Каким образом этот человек связан с Анапой?

(Елизавета Юрьевна Кузьмина-Караваева (Пиленко), Мать Мария.Жила в Анапе, было городским головой Анапы).

4) Какое звание присвоено городу Анапа в мае 2011 года?

(Город воинской славы)

Станция №4: «Тайна старого пирата». Участникам игры необходимо по историческому факту определить, о какой книге идёт речь, и найти в ней ключ.
Вопрос:


Эта книга появилась благодаря просьбе 13-летнего мальчика, обращённой к отчиму придумать «что-нибудь интересное». В поисках чего-нибудь интересного они вместе нарисовали остров, похожий на дракона, пометили Холм Подзорной Трубы, островок Скелета…


В результате этой игры появилась повесть «Корабельный повар». Всей семьёй изобретали приключения, составляли список вещей из сундука «морского волка» Билли Бонса. Многое из этой семейной игры писатель включил в книгу и появился знаменитый роман о морских путешествиях, пиратах, поисках клада. Кто автор этой книги и как она называется?

Роберт Льюис Стивенсон «Остров сокровищ»
Станция №5: «Чудо-дерево». Среди предметов «растущих» на этом дереве, найти тот, который содержит подсказку.
Ориентировочно  это может быть изображение сундука с пиратской тематикой.

Среди предметов, представленных на дереве, надо найти картинку с подсказкой. Все собранные ключи дают следующую логическую цепочку:
Скамейка – человек – мальчик – книга – Буратино.

Пункт «Секретная карта». Найдя все ключи, участники должны догадаться, где спрятана карта. Взять её. Карта разрезана на фрагменты-пазлы. Необходимо её сложить.Определить место клада.

Пункт «Тайник». Если все задания выполнены верно, в тайнике найдётся клад-приз.
